
Esperienza triennale nello sviluppo Android 
(Kotlin) e iOS (Swift). Competente in soluzioni 
native e cross-platform (Unity, Flutter). 
Focalizzato su UI/UX, prestazioni dell'app e 
soluzioni mobile scalabili.

FRANCESCO 
BORRELLI

Contatti
Telefono   +39 333-527-8926

Email         francesco.borrelli.pro@gmail.com

LinkedIn   linkedin.com/in/francesco-borrelli/

Competenze Tecniche

Linguaggi: Swift, Kotlin, C#, Dart

Framework: iOS SDK, Android SDK, Flutter, 
Unity

Strumenti: Xcode, Android Studio, Git, Jira

Design Patterns: MVVM, MVC

Altro: API REST, Firebase, UI/UX Mobile

Su di me
Sviluppatore Mobile con 3 anni di esperienza 
in Android (Kotlin) e iOS (Swift), oltre a 
competenze cross-platform in Unity e Flutter. 
Appassionato nella creazione di applicazioni 
performanti con un'ottima UX e abituato a 
collaborare in team agili. Informazioni Aggiuntive


Disponibile per posizioni in remoto o ibride.

Forte interesse verso le tecnologie mobile 
emergenti e lo sviluppo cross-platform.

Inviando questo CV, acconsento al trattamento dei miei dati personali ai fini di reclutamento e valutazione delle candidature. Comprendo che le mie informazioni 
saranno gestite in conformità con le leggi e i regolamenti sulla protezione dei dati applicabili. Per qualsiasi informazione su come verranno utilizzati i miei dati, vi 
prego di contattarmi direttamente.

Lingue
Italiano        Mothertongue

Inglese        C1

Spagnolo   B2

Sviluppatore Mobile
Bari, Puglia, Italy

Esperienza

2023 – 2026

Sviluppatore Mobile – Digitarca Srl 
(Mola di Bari)


Sviluppo e manutenzione di applicazioni 
native Android (Kotlin) e iOS (Swift).

Gestione dei rilasci sugli store (Google Play & 
App Store): bundle, certificati, profili e schede 
prodotto.

Creazione di interfacce UI responsive 
seguendo le linee guida Material Design e 
Human Interface Guidelines.

Applicazione di design pattern MVVM, 
Coordinator e gestione del ciclo di vita/stato 
dell'app.

Integrazione di API REST, sistemi di 
autenticazione, notifiche push (Firebase, 
APNs), analytics e storage locale (Room, Core 
Data).

Sviluppo di applicazioni cross-platform con 
Unity (2D/3D, supporto multi-dispositivo).

Ricerca e sviluppo di progetti sperimentali e 
MVP in Flutter.

Collaborazione con designer (Figma/Zeplin) e 
team backend in flussi di lavoro Agile.

Garanzia di stabilità e performance (Firebase 
Crashlytics, ottimizzazione risorse).

Produzione di documentazione tecnica e 
contributo alla condivisione della conoscenza 
nel team.

https://www.google.com/search?q=https://linkedin.com/in/francesco-borrelli/

